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ПОЛОЖЕНИЕ

об образовательной STEM-игре "Орбита" в обучении естественнонаучным и инженерным дисциплинам
1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения образовательной STEM-игры "Орбита" для обучения учащихся естественнонаучным и инженерным дисциплинам (далее – STEM-игра).

1.2.  Цель STEM-игры: выявление, поддержка и сопровождение одаренных учащихся, ориентированных на инженерно-технические специальности, способных к техническому творчеству и инновационному мышлению, к проектной деятельности в области естественнонаучного образования.
1.3. Задачами STEM-игры являются:

- создание интеллектуального пространства для продуктивного общения в области естественнонаучных и инженерно-технических знаний талантливых учащихся с представителями образовательных организаций высшего образования Хабаровского края;

- повышение качественного образовательного уровня учащихся в области естественнонаучных и инженерно-технических знаний;
- популяризация научных знаний среди учащихся общеобразовательных организаций;

- развитие мотивации учащихся и педагогических кадров к решению практических задач по естественнонаучным предметам;
- развитие творческой личности, обладающей компетенциями самостоятельной и командной деятельностями в области естественнонаучных и инженерно-технических знаний;

- повышение профессионального уровня педагогических кадров в развитии компетенций проектной деятельности учащихся.
1.4. Учредителями STEM-игры являются: министерство образования и науки Хабаровского края (далее – Министерство), федеральное государственное бюджетное учреждение высшего образования "Тихоокеанский государственный университет".
1.5. Организаторами STEM-игры "Орбита" являются: общество с ограниченной ответственностью "Инжиниринговая компания "ТЕВАТ" (по согласованию), краевое государственное автономное общеобразовательное учреждение "Краевой центр образования" (далее – КГАОУ КЦО).
1.6. STEM-игра проводится по образовательным предметам: биологии, химии, физике, информатике; различным областям медицины, экологии. 

1.7. Участниками STEM-игры являются учащиеся 8 – 11 классов общеобразовательных организаций, расположенных на территории г. Хабаровска.
2. Организация проведения STEM-игры
2.1. STEM-игра проводится в очном режиме.
2.2.  В рамках STEM-игры проверяются компетенции школьников по предметам (биология, химия, физика, информатика), а также метапредметные результаты образования, связанные с работой в команде, системным мышлением и конструированием.
2.3. Организационный комитет (с правами жюри) STEM-игры (далее – Оргкомитет): 
- оформляет протоколы STEM-игры;

- утверждает план подготовки и расписание STEM-игры;

- осуществляет регистрацию заявок на участие на специально выделенном сервисе в сети Интернет;
- проводит оценивание компетенций школьников по предметам (биология, химия, физика, информатика), а также метапредметные результаты образования, связанные с работой в команде, системным мышлением и конструированием;
- осуществляет награждение по итогам STEM-игры.
2.4. Школы-участницы STEM-игры выставляет по 10 школьных команд. Количество участников в одной команде – не более 3 человек.

2.5. Команды регистрируются на специально выделенном сервисе в сети Интернет. Каждая команда получает номер и комплект методических материалов, которые позволят подготовиться к участию в STEM-игре.

2.6. Оргкомитет проводит отборочные этапы в общеобразовательных организациях (средняя продолжительность одной игры – 60 минут). При этом общеобразовательные организации предоставляют помещение для проведения STEM-игры и организуют участие школьных команд. 
2.7. Результаты отборочного тура публикуются на Интернет портале STEM-игры.
2.8. Участники 10 команд, набравших высший рейтинг (далее – топ 10), приглашаются на финальное мероприятие STEM-игры в Бизнес-инкубатор ТОГУ.

2.9. Во время проведения финального мероприятия STEM-игры участники топ 10 выполняют задания высокого высокого уровня, в том числе задания от партнеров STEM-игры.
3. Сроки проведения STEM-игры: с 20 по 30 апреля текущего года; финальное мероприятие 05 мая 2016 г.
4. Порядок награждения победителей и призеров STEM-игры
4.1. Дипломами STEM-игры награждаются команды победитель и призеры STEM-игры.

4.2. Команды, не ставшие победителем и призерами Конкурса, получают сертификаты участника STEM-игры.

6.4. Педагогам, руководителям команд учащихся, ставших победителем и призерами STEM-игры, вручаются благодарственные письма Оргкомитета. 
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